Scia.ga do vi 

Sposoby uruchomienia vi 

W najprostszy sposob uruchomienie vi, polega na wpisaniu nazw 
plikow poprzedzonych nazwa^ vi: 

vi plik plik .... 
Uzyteczna jest takze opcja + okreslajaca, w ktorym wierszu zostanie 
umieszczony kursor po uruchomieniu vi: 

vi +n plik lub vi +/tekst plik 

Pierwszy z w/w sposobow oznacza umieszczenie kursora w wierszu 
n ($ oznacza ostatni wiersz); drugi sposob spowoduje ustawienie 
kursora w miejscu pierwszego wystapienia tekstu. Wywotanie view 
zamiast vi powoduje uruchomienie vi w trybie tylko do odczytu 
(rownowazne opcji vi -R). 

Uruchomienie vi z opcja^ -r pozwala na odzyskanie zawartosci 
pliku wymiany. Uruchomienie vi -r (bez nazwy pliku) spowoduje 
wyswietlenie listy odnalezionych plikow wymiany. Zamiast urucho- 
mienia vi -r mozna zastosowac polecenie : recover plik (wer- 
sja skrocona :rec plik). Pominiecie nazwy pliku powoduje, ze vi 
wczyta plik wymiany biezacego pliku. 

Podstawowe operacje edycyjne 

Operacje na plikach s^ w wiekszosci realizowane przez polecenia 
rozpoczynajace sie od znaku dwukropka. Nacisniecie tego znaku 
powoduje przejscie do trybu poleceri edytora ex. 

Podstawowe Operacje na plikach 

ZZ lub : x wyjscie z zapisaniem do biezacego pliku 

:w zapisanie zmian do biezacego pliku 

:q wyjscie, jesli plik nie byt modyfikowany 

:q! wyjscie bez zapisywania zmian 

:w plik zapisanie zawartosci bufora do pliku 

:x,yw plik zapisanie od wiersza x do y do pliku 

: e plik rozpoczecie edycji pliku 

: e ! pominiecie dokonanych modyfikacji i udostepnienie 

ponownie biezacego pliku do edycji 

: r plik wstawienie zawartosci pliku za biezacym wierszem 

:n edycja nastepnego pliku z listy argumentow 

:N edycja poprzedniego pliku z listy argumentow 

Polecenie :n (skrot od :nextfile) pozwala przejsc do edycji 
nastepnego pliku tylko gdy biezacy zostal zapisany. 

Polecenie f : plik nadaje biezacemu plikowi nazwe plik. Rowno- 
wazne polecenia :1s, :files, : buffers wyswietlajj) na ekranie 
liste edytowanych w danej chwili plikow. Pierwsza kolumna na liscie 
to numer bufora, ktory moze bye wykorzystany jako argument po- 
lecenia :buffer (w skrocie :b) lub numer<Ctil>-~ . Podanie :b 
numer (numer<Ctrl>-~) powoduje przejscie do bufora numer. 
Przejscie do trybu wprowadzania tekstu 

i wstawianie tekstu przed kursorem 

I przesuwa kursor do poczajku wiersza biezqeego i przechodzi 

do trybu wpisywania 
o tworzy wiersz ponizej biezqeego, zaczyna tryb wpisywania 

tworzy wiersz powyzej biezacego, zaczyna tryb wpisywania 

a wstawianie tekstu za biezqcii pozyejs; kursora 

A przesuwa kursor na koniec wiersza biezacego, zaczyna trybu 

wpisywania 
re wstawienie znaku c w pozyeji kursora 

R przejscie do trybu nadpisywania tekstu 

<Esc> przejscie do trybu wprowadzania polecen 

Przesuwanie kursora 

lub ~ 



najblizszy poczatek wiersza z lewej* 



$ najblizszy koniec wiersza z prawej* 

+ lub <Enter> poczatek nastepnego wiersza 

poczatek poprzedniego wiersza 
h, j, k, 1 odpowiednio: znak po lewej, ponizej, powyzej, po 

prawej* 
G poczatek ostatniego wiersza w pliku 

H kursor do gornego lewego rogu ekranu 

M kursor do srodka ekranu 

L kursor do lewego dolnego rogu ekranu 

w poczatek najblizszego slowa z prawej* 

b poczatek najblizszego slowa z lewej* 

e koniec najblizszego slowa z prawej* 

( najblizszy poczatek zdania z lewej* 

) najblizszy poczatek zdania z prawej* 

{ najblizszy poczatek akapitu z lewej* 

{ najblizszy koniec akapitu z prawej* 

Inapis wystapienie napisu z prawej* 

? napis wystapienie napisu z lewej* 

* wzgledem biezacej pozyeji kursora 

Kazde polecenie z powyzszego zestawienia moze bye poprzedzone 
liczbq okreslajaca^ zwielokrotnienie. Przyktadowo: 1G przesuwa 
kursor do pierwszego wiersza pliku, zas «G do wiersza o numerze 
n, 2w oznacza poczatek drugiego z kolei slowa z prawej strony 
wzgledem pozyeji kursora, 3{ okresla poczatek trzeciego kolejnego 
akapitu. (Akapit to fragment tekstu oddzielony co najmniej jednym 
pustym wierszem). W poleceniach w, b, e slowo oznacza cia° znakow 
alfanumerycznych bez znakow przestankowych. Polecenia W, B, E 
dziatajq tak jak w, b, e, z tym, ze siowo oznacza cijjg znakow otoczony 
znakami odstepu. 

Przesuwanie kursora 

<CTRL>-f przesuwa tekst o 1 ekran do przodu (forward) 

<CTRL>-b przesuwa tekst o 1 ekran do tylu (backward) 

<CTRL>-u przesuwa tekst o pol ekran do przodu 

<CTRL>-d przesuwa tekst o pol ekran do tylu 

Polecenia <CTRL>-u i <CTRL>-d oznaczaj^ przesuniecie o pot 
ekranu w odpowiednim kierunku. Wielkosc te mozna zmieniac 
podajac odpowiednio liczbe^ wierszy jako argument polecenia. Brak 
specyfikacji oznacza przyjecie ostatnio podanej liczby wierszy. 

Usuwanie i modyfikowanie tekstu 

Do usuwania fragmentow tekstu sluzy polecenie dzakres. gdzie zakres 
okresla, co zostanie usuniete. Zakres okreslamy dodajac do polecenia 
d polecenie przesuniecia kursora. „Nietypowa" wersja dd polecenia 
d usuwa caty wiersz. 

Polecenie c usuwa fragment tekstu okreslony przez zakres, 
a nastepnie przechodzi do trybu wstawiania. Polecenie c jest 
rownowazne sekwencji dzakres i a. 

Usuwanie i modyfikowanie tekstu 

nx usuwa n znakow na prawo od kursora 

nX usuwa n znakow na lewo od kursora 

D lub d$ usuwa od kursora do korica wiersza 

dd usuwa biezacy wiersz 

ndd lub d«d usuwa n wierszy poczawszy od biezacego 

dO usuwa od poczatku wiersza do kursora 

dw usuwa od kursora do poczatku nastepnego wyrazu 

dH, dM, dL usuwa od kursora odpowiednio do gory, srodka 

i dolu ekranu 
dG usuwa od biezacego wiersza do korica pliku 

d/napis<Entei> usuwa od kursora do podanego napisu (napis jest 

wyrazeniem regularnym) 



cctefar<Esc> 
Cteto<Esc> 



zamienia biezacy wiersz na tekst 

zamienia od kursora do korica wiersza na tekst 



Sekwencja ddp zamienia miejscami wiersz biezacy z nastepnym. 

Usuwany fragment tekstu jest kopiowany do specjalnego bufora 
(bufor nie nazwany). Zawartosc tego bufora moze zostac wstawiona 
w innym miejscu za pomoca^ polecenia p lub P. Polecenie y, o skladni 
podobnej do poleceri d czy c, kopiuje fragment tekstu okreslony przez 
zakres do bufora nie nazwanego. 

Przesuwanie tekstu z/do bufora tymczasowego 

d, dd lub D usuwa tekst do bufora nie nazwanego 

yy lub Y kopiuje biezacy wiersz do bufora nie nazwanego 

nyy lub «Y kopiuje n wierszy do bufora nie nazwanego, poczawszy 

od biezacego 

jnv kopiuje n kolejnych slow do bufora nie nazwanego 

y I 'tekst kopiuje od kursora do tekstu do bufora nie nazwanego 

p wstawia zawartosc bufora nie nazwanego za wiersz 



biezacy 

jak wyzej, ale przed wiersz biezacy 



Operacje wyszukiwania i zamiany 

Poleceniem wyszukiwania jest /. Po nacisnieciu /, znak ten pojawia 
sie w ostatnim wierszu ekranu, a vi czeka na podanie szukanego 
tekstu. Po wpisaniu tekstu nalezy nacisnac <Enter>. Tekst jest 
szukany od biezacej pozyeji kursora do korica pliku. Po napotkaniu 
korica pliku poszukiwanie jest kontynuowane od jego poczatku. 

Znak / oznacza wyszukiwanie w kierunku korica pliku, natomiast 
? w kierunku poczatku pliku. Ostatnie wyszukiwanie mozna 
powtorzyc za pomoca^ polecenia n (albo naciskajac / (lub ?) 
i <Enter>). 

Zamiana jest realizowana za pomoca^ polecenia : s. W najprostszej 
postaci polecenie to postac: 

: s / tekst/ tekst-do-wymiany<Ent e r > 
Instrukcja taka dziala tylko w obrebie biezacego wiersza i zamienia 
pierwsze wystapienie tekstu na tekst-do-wymiany. Polecenie zamiany 
mozna poprzedzic okresleniem zakresu wierszy, ktorych ma dotyczyc. 
Zakres to dwa numery wierszy oddzielone przecinkiem, np. 10,12. 
Podane numery s^ bezwzglednymi numerami wierszy w pliku 
(polecenie <Ctrl>-g wyswietla numer biezacego wiersza). Ostatni 
wiersz w pliku jest oznaczamy symbolem $, zas biezacy symbolem 
. (kropka). Caly plik oznaczamy jako 1 , $ lub uzywajac znaku '/,. 
Na koricu polecenia s umieszczamy opeje. Podanie opcji g oznacza, 
ze zmiany maja^ dotyczyc wszystkich wystapieri zamienianego 
tekstu w wierszu. Opcja /c powoduje wykonywanie zamiany 
z potwierdzeniem. 

Znak-separator / moze bye zastapiony innym. Ogolnie, pierwszy 
znak za nazwq polecenia s jest interpretowany jako znak separujacy. 
Znak separujacy wykorzystany dostownie w tekscie musi bye 
poprzedzony znakiem \. 

Operacje wyszukiwania i zamiany 

/ napis<Enter> szuka (do przodu) ciqgu znakow napis od kur- 
sora do pierwszego znalezionego lub do korica 
pliku, a nastepnie od poczatku pliku do wiersza 
biezqeego 

?nap/'i<Enter> szuka jak wyzej, ale do tylu 

n lub N powtorzenie ostatniego wyszukiwania w tym sa- 

mym kierunku (n), lub w przeciwnym (N) 

:m ,ns/x/y/o w wierszach od m do n zamienia napis x na y (o 
oznacza opeje) 



Przy wyszukiwaniu/zamianie mozliwe jest wykorzystanie wyrazen 
regularnych. Zmiana z potwierdzeniem: y<Enter> zamienia, <En- 
ter> pomija. 

Wyrazenia regularne edytora vi 



Wyrazenie 



Znaczenie 



znak nie bedacy metaznakiem 

znak/metaznak c 

dowolny znak (z wyj^tkiem konca wiersza) 

poczatek wiersza 

koniec wiersza 

poczatek siowa 

koniec slowa 

dowolny ze znakow a, b... 

dowolny ze znakow oprocz a, b... 

dowolny ze znakow z zakresu a-z 

dowolny ze znakow oprocz a-z 

od m do n napisow pasujacych do r (r oznacza 

wyrazenie regularne) 

co najmniej m powtorzeri r 

zero lub co najwyzej n powtorzeri r 

n powtorzeri r 

zero lub wiecej napisow pasujacych do r 

operator grupowania 

n-ta zdefiniowana grupa (n = 1,...,9) 

caly zastepowany napis (polecenie s) 

zamienia nastepny znak na duzq liters 

zamienia nastepny znak na mala^ liters 

zmienia kolejne znaki na duze litery do konca 

napisu lub napotkania \E (\e) 

zmienia kolejne znaki na male litery do konca 

napisu lub napotkania \E (\e) 



$ 

\< 

\> 

[ab...] 

[-ab...] 

[a-z] 

["a-z] 

\(A)\{m,n\} 

\(A)\{m,\} 
\(A)U,n\} 
\(A)\{n\} 
r* 

\(A) 

\n 

& 

\u 
\1 
\U 

\L 



&, \u, \1, \U, \L moga^ sie pojawic tylko w tekscie-do-wymiany, oto 
przyklady: 

:"/„s/~ .*$/&&& 

:y„s/\<[a-e]. A>/\U&/g 

:"/.s/\< ( [A-E] ) ( . . )\>/\l\l\U\2/g 
Pierwsze polecenie spowoduje trzykrotne powielenie zawartosci kaz- 
dego wiersza. Drugie zastejmje kazde trzyznakowe stowo zaczyna- 
jace sie od liter a-e, na to samo slowo ale pisane duzymi literami. 
W trzecim przykladzie, w kazdym trzyznakowym siowie zaczynajij- 
cym suj od duzej litery A-E, pierwsza litera zostanie zmieniona na 
matq a pozostale beda^ zamienione z malych na duze. 

Polecenie ic wyszukuje znak c od kursora do korica biezqcego 
wiersza, ¥c wyszukuje c od kursora do poczatku biezqcego wiersza. 
Polecenie ; (srednik) powtarza ostatnie wyszukiwanie, natomiast , 
(przecinek) powtarza ostatnie wyszukiwanie w odwrotnym kierunku. 

Dziatania na buforach nazwanych 

Edytor vi pamieta wiecej niz tylko ostatnio usuniety fragment. 
Pamietanych jest dziewiec ostatnio przeniesionych poleceniami d, 
c lub y blokow, ktore sq umieszczane automatycznie w buforach, 
ponumerowanych od 1 do 9. Bufor 1 (tj. bufor nie nazwany) zawiera 
ostatnio usuniety/skopiowany blok. Kolejne wykonanie poleceh d, c, 
y powoduje przeniesienie fragmentow tekstu do buforow o wyzszych 
numerach. Aby odzyskac tekst z okreslonego bufora, nalezy wykonac 
polecenie p lub P, poprzedzajac je znakiem " oraz numerem, np. " 3p 
wstawia zawartosc bufora o numerze 3. 

Ponadto istnieje 26 buforow o jednoliterowych nazwach, od a 
do z. Aby wstawic tekst do bufora nazwanego, odpowiednie 
polecenie nalezy poprzedzic znakiem " oraz nazwa^ bufora, np. " add 



umieszcza usuwany wiersz w buforze "a. Przegladanie zawartosci 
buforow realizuje nastepujaca sekwencja poleceii: " lp a nastepnie 
sukcesywnie u . . 

Nazwy buforow musza bye zapisane malymi literami. Uzycie 
duzej litery powoduje, ze tekst zostanie doiqezony do zawartosci 
bufora. W przypadku posfugiwania sie malymi literami tekst 
przesyiany zastepuje dotychczasow^ zawartosc bufora. 

Dziatania na buforach nazwanych 

"jrndd usuwa z tekstu n wierszy i przesyla do bufora x 

"jcyy kopiuje biezjjcy wiersz do bufora o nazwie x 

"jtp wstawia zawartosc bufora x za biez^cy wiersz 

"jrP wstawia zawartosc bufora x przed biezi)cy wiersz 

Polecenie m (mark) siuzy do oznaczania, za pomocjj jednoliterowych 
znacznikow dowolnych miejsc w dokumencie. Ponizej zestawiono 
przyklady uzytecznych poleceii wykorzystuj^cych znaczniki: 

Bloki tekstu oznakowane znacznikami 

ma oznakowuje znacznikiem a (a jest dowolny mal^ 

litera) miejsce wskazane kursorem 
'a powrot kursora do znacznika a 

'a powrot kursora do wiersza oznaczonego znaczni- 

kiem a 
d ' a usuniecie bloku tekstu od wiersza ze znacznikiem 

a do biezacej pozyeji kursora i przesianie go do 

bufora nie nazwanego 
"zd'a jak wyzej ale blok jest usuwany do bufora z 

powrot do poprzedniego polozenia kursora 
' ' powrot do wiersza, w ktorym znajdowal si£ 

uprzednio kursor 
: 'a, 'bm. przesuwa oznaczone wiersze, od a do b, za wiersz 

biez^cy 
: 'a, 'bd usuwa oznaczone wiersze od a do b 

: 'a, 'bv plik zapisuje oznaczone wiersze, od a do b, do nowego 

pliku 
: 'a, .w plik zapisuje wiersze, od oznaczonego znacznikiem a 

do biezqcego, do nowego pliku 
: 'a, 'bv'. plik nadpisuje istniejacy plik oznaczonymi wierszami 

od a do b 
: 'a, 'bv«plik oznaczone wiersze, od a do b, dopisuje na koniec 

pliku 

Pozostale uzyteczne polecenia 

Interakcja z pow lokit 

: ! polecenie uruchamia polecenie systemowe 

:nl ,n2\ polecenie blok od wiersza nl do n2, jest filtrowany przez 

polecenie 
: ' a , ' b ! polecenie oznaczone wiersze, od a do b, s^ filtrowane 

przez polecenie 
: sh wywotuje nowa powloke; powrot po EOF 

Inne polecenia 

J laczy wiersz biezacy z nastepnym 

n« przesuwa n kolejnych wierszy w lewo o 1 znak 

n» jak wyzej, ale w prawo 

u cofa ostatnie polecenia (undo) 

'/, szuka znaku do pary {}, () lub [] 

U odtwarza stan biezacego wiersza (undo) 

<Ctrl>-g podaje numer biezacego wiersza w pliku 
(kropka) powtarza ostatnie polecenie 



:so plik wykonuje polecenie edytora z pliku 

Podzial na okna (tylko vim): <Ctrl>ws (albo : split). Zamkniecie 
okna, w ktorym jest kursor: : q. Przejscie do okna ponizej biezacego: 
<Ctrl>wj (<Ctrl>wk, powyzej okna biezacego). 

Skroty i makrodefinicje 

Skroty dzialajj) w trybie wprowadzania tekstu. Kazdy skrot umiesz- 
czony w tekscie zostanie automatycznie rozwiniety do pelnej formy. 
Oto przykladowa definicja: 

:ab PDF Portable Document Format 
Rozwiniecie, nastapi tylko wowczas, gdy skrot pojawi sie jako 
oddzielne slowo, a nie jako fragment innego wyrazu. Definicje skrotu 
mozna anulowac poleceniem, np. :una PDF. 

Makrodefinicje odgrywajq podobn^ role^ jak skroty, z tym, ze 
dzialajq w trybie poleceii. Oto przyklad: 

:map !! lGi#! /usr/bin/awk -f<Esc>o 
Kazde nacisniecie dwoch ! ! spowoduje przejscie do pierwszego 
wiersza w pliku (1G), przejscie do trybu wpisywania (i), wstawienie 
napisu #! /usr/bin/awk -f, przejscie do trybu poleceii (<Esc>), 
rozpoczecie trybu wpisywania w nowym wierszu. Makrodefinicje 
mozna anulowac za pomoca^ polecenia : unmap. 

Konfigurowanie edytora 

Dzialanie edytora mozna konfigurowac nadajac odpowiednie wartosci 
zmiennym globalnym za pomoca^ polecenia :set. Czesc zmiennych 
globalnych to przetqezniki. Przykladowo, aby wlaczyc przet^cznik ic 
(rozroznianie malych/duzych liter), wydajemy polecenie :set ic. 
Wylqczamy poleceniem set : noic (kazdy przelacznik wyl^czamy 
przez dodanie przedrostka no do nazwy zmiennej). 

Wybrane zmienne globalne 



Zmienna 



Znaczenie 



ai* 

dir 
ic* 
list* 

nu* 
ts 

wm 

showmode* 
magic* 



automatyczne wcinanie wiersza na glebokosc wciecia 

wiersza poprzedniego 

okreslenie katalogu dla plikow wymiany 

nie rozroznianie duzych/malych liter 

oznaczanie na ekranie koiica wiersza znakiem $ 

numerowanie wierszy 

rozmiar wciecia wykonywanego klawiszem <Tab> 

jezeli rozne od zera, to vi automatycznie justuje 

wiersze 

wyswietlanie trybu pracy 

traktowanie . [* jako metaznakow w wyszukiwaniu 

i zamianie 



* przetqeznik 

Jezeli chcemy uzywac edytora vi z wlasnym zestawem zmiennych 

globalnych, to polecenia set (bez dwukropka na pocziytku) nalezy 

umiescic w pliku . exre. Plik ten powinien sie znajdowac w katalogu 

domowym lub w katalogu biezacym (zestaw przeszukiwanych 

katalogow zalezy od konfiguracji vi). 
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